VIEUX-DRAGON

ASSEMBLEE DE COMITE
H24 - #02
MARDI 19 MARS 2024
18 H 00, A3.06C

ORDRE DU JOUR

Liste de présence

Francois-Johan Deguire — 1933354
Nicolas Tessier — 6240579

Paul Bellemare — 2254925

Sophie Wang — 2367191

Matthew Vigier — 2391453

Laurianne Ménard (Laurent) — 1933018

6 membres statutaires : Quorum atteint

0.0 Ouverture de I’A. G. et procédure
Matthew propose I’ouverture.
Nicolas appuie.
AU
0.1 Praesidium
0.1.1 Présidence d’assemblée
Paul propose Francois pour présidence.

Laurent appuie.



AU
0.1.2 Secrétariat d’assemblée
Sophie propose Matthew au secrétariat.
Nicolas appuie.
AU
0.1.3 Intervention libre du praesidium
Laurent propose I’intervention libre du praesidium.
Paul appuie.
AU
0.2 Ordre du jour
Sophie propose I’ordre du jour.
Paul appuie.
AU

1.0 Collaboration avec I’externe
1.1 Négociation avec le comité GN pour le matériel de cuir
Sophie propose charger un prix net au début de la session.

Sans appuie.

Francois propose charger par activité et charger pour garder les produits.

Sans appuie.

Nicolas propose charger par piece.

Francois appuie.

Paul propose un amendement : charger les matériaux utilisés selon un
bilan d’inventaire.

Sophie appuie.



Francois s’oppose.
Appel au vote :

= Pour:5

= Contre:1

= Abstention: 0

Adopte a la majorité

Francgois propose un amendement : certaines conditions :
Conditions :

= Les produits restent et appartiennent au VD tant que ce n’est pas payé
(a I’exception d’emprunt pour des activités).
= Les outils appartiennent au VD, ils seront empruntés.

= Suivi de I’inventaire (début et fin de session).
Laurent appuie.
AU

A faire : Faire I’inventaire du classeur de cuir avec des prix (Paul). Suivi de

I’inventaire.
1.2 Possibilité de cours d’escrime historique (HEMA) avec la Compagnie
médiévale
« C’est des épées dans la nature » - Frank
Sophie propose le projet de cours d’escrime historique.
Paul appuie.
AU

A considérer : (Peut-étre) payer les coachs

Voir ’intérét des membres.



2.0 Administration

2.1 Acces aux clés

2.1.1 Copie de la clé pour le classeur de jeux

Sophie propose une copie des clés pour le classeur de jeux.
Frangois s’oppose.
Réglé a I’amiable, refusé a I’unanimité.

On laisse faire (merci Pikachu).

2.1.2 Conséquences en cas d’oublis fréquents

2.2 Reglements

Frangois propose d’enlever de la liste des clés pour la prochaine

session.
Nicolas appuie.

AU

2.2.1 Propreté du local

Matthew propose un rappel de laisser les sacs a un endroit non

encombrant (exemple : pas les sofas).
Laurent appuie.
AU

Sophie propose une regle : Frigo : Les trucs qui sont la plus de

trois jours seront jetés (note a faire).

Nicolas appuie.

AU

Francois propose de concerter certains individus :

- Thomas



- Malik
- Maya
Paul appuie.
AU
Nicolas propose une méthode de sanctions :
- Avertissement > cas par cas > ban (AU)
Matthew appuie.
AU
2.2.2 Immoralité
Francois propose de régler au cas par cas.
Matthew appuie.
AU

3.0 Activites et projets
3.1 Organisation des activités

3.1.1 Escape Game
Francois propose que ce soit une activité estivale.
Laurent appuie.
AU
Sophie propose de reporter le point a la prochaine réunion.
Paul appuie.
AU

3.1.2 Soirée jeux de société
Sophie propose que ce soit une activité reservee aux membres.
Nicolas appuie.
AU
Matthew propose de reporter le point a la prochaine rencontre.

Francois appuie.



AU

3.1.3 Tirages/bingo
Paul propose que ce soit une activité réservée aux membres.
Laurent appuie.
AU
Laurent propose des prix Dollarama.
Sophie appuie.
AU
Laurent se propose pour acheter les prix.
Francois appuie.
AU

3.1.4 Auberge du Dragon Rouge
Francois propose que ce soit une activité estivale.
Nicolas appuie.
AU
Matthew propose de reporter le point & la prochaine rencontre.
Paul appuie.
AU

3.2 Publicité et médias

3.2.1 Affiches promotionnelles
Francois propose d’abandonner les affiches.
Laurent appuie.
AU

3.2.2 Résurrection des réseaux sociaux

Matthew propose d’harceler Anzo pour obtenir les mots de

passe.
Nicolas appuie.
AU

Matthew, Laurent et Sophie se proposent pour étre en charge

des réseaux sociaux.



Paul appuie.
AU

3.3 Souvenirs et marchandise
3.3.1 Cartes de collection VD

Laurent propose de creer plusieurs éditions.
Sophie appuie.
AU

Sophie propose un amendement : une édition photo et une

édition dessin/art.
Laurent appuie.
AU

Nicolas propose de créer un channel Discord ouvert aux

propositions de tous.
Paul appuie.
AU
Matthew propose de continuer le point a la prochaine rencontre.
Francois appuie.
AU
3.3.2 Album photo

Paul propose d’imprimer des photos prises dans le channel

Discord moments.
Nicolas appuie.

AU



Laurent propose que le nombre de photos imprimées soit

proportionnel au nombre de photos.

Matthew appuie.

AU

Sophie propose de continuer le point a la prochaine rencontre.
Paul appuie.

AU

3.4 Autofinancement
3.4.1 Revendre des petites choses aléatoires
Francois propose de vendre divers items consommables au
comité, comme des sodas et du popcorn.
Laurent appuie.
AU

4.0 Levée de I’assemblée
Sophie propose la levée de I’assemblée.
Paul appuie.

AU



